Appenzeller Museum

Inventario Giochi in Latta

Scuderia 1 Stanza 5 Genere 04

Codice Pentolini Numero Anno
1.5.04.01.01 Teiera 1 1950
1.5.04.01.02 Teglia 1 1950
1.5.04.01.03 Cucchiao 11 1950
1.5.04.01.04 Spatola 4 1930
1.5.04.01.05 Piatti 2 1950
1.5.04.01.06 Coperchio 13 1950
1.5.04.01.07 Piatto grande 1 1950
1.5.04.01.08 Colino 1 1950
1.5.04.01.09 Colapasta 2 1950
1.5.04.01.10 Tazza 5 1950
1.5.04.01.11 Pentola 8 1950
1.5.04.01.12 Pentola grande 1 1960
1.5.04.01.13 Padella 6 1950
1.5.04.01.14 Forchetta 2 1930
1.5.04.01.15 Coltello 2 1950
1.5.04.01.16 Teiera 2 1950
1.5.04.01.17 Filtro per te 1 1950
1.5.04.01.18 Grattugia 1 1930
1.5.04.01.19 Lattiera 1 1950
1.5.04.01.20 Teglia 1 1950
1.5.04.01.21 Zuccheriera 2 1950
68 Pentolini
Codice Giochi a molla Numero Anno
1.5.04.02.01 Commesso viaggiatore 1 1960
1.5.04.02.02 Elefante circo 1 1955
1.5.04.02.03 Robot 1 1970
1.5.04.02.04 Ragno arrampicatore 1 1980
1.5.04.02.05 Trenino con base ad incrocio 2 1935
1.5.04.02.06 Mostro con un occhio 1 1980
1.5.04.02.07 Rana saltatrice 1 1960
8 Giochi a molla

Codice Giochi manuali Numero Anno

1.5.04.03.01 Altalena coniglietti 1 1990
1.5.04.03.02 Giostra aerei 2 1930
1.5.04.03.03 The educated Monkey 1 1910
1.5.04.03.04 Auto berlina 1 1940
1.5.04.03.05 Tram San Francisco 1 1925
1.5.04.03.06 Dyane 1 1980
1.5.04.03.07 Furgoncino natalizio 1 1970
1.5.04.03.08 Auto da corsa 1 1970
1.5.04.03.08 Scatoletta Simmenthal che muggisce 1 1970
1.5.04.03.09 Orsetto su poltrona a dondolo che fuma la pipa 1 1970
1.5.04.03.10 Paesaggio con funivia e littorina 1 1970




1.5.04.03.11 Cabina funivia con sci 1 1950
12 Giochi manuali
88 Totale genere |27/12/21|




